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Resumen

El estudio analiza la relacién entre el disefio curricular
por competencias y el enfoque STEAM en los
Politécnicos del Distrito 03-04 de la Republica
Dominicana, con el propésito de proponer una
estrategia procedimental que oriente la planificacion
didactica. La investigacion se desarrolld6 bajo un
enfoque cualitativo, inscrito en el paradigma
interpretativo, utilizando un disefio documental de
caracter exploratorio-descriptivo. La muestra estuvo
conformada por normativas oficiales, marcos
curriculares, guias metodolégicas y literatura
cientifica publicada entre 2020 y 2025, seleccionada
mediante criterios de relevancia y pertinencia. Los
resultados evidencian tensiones en la
implementacién del curriculo por competencias,
como la falta de articulacién con el mercado laboral,
limitaciones en la formacién docente y ausencia de
lineamientos metodolégicos claros. Sin embargo, se
identificaron oportunidades significativas al integrar
STEAM, destacando su capacidad para dinamizar la
enseflanza mediante proyectos interdisciplinarios,
fortalecer competencias clave del siglo XXI y vincular
la educacion técnica con sectores emergentes. La
investigacion concluye que la integraciéon coherente
entre curriculo por competencias y STEAM permite
una  planificacion  didactica  innovadora vy
contextualizada, situando al docente como agente
clave en la mediacién pedagoégica. Por ello, se plantea
una estrategia procedimental en cinco fases, la cual
favorece la sostenibilidad y mejora continua del
proceso formativo.

Palabras clave: Enfoque STEAM; Curriculo por
Competencias; Formaciéon Docente; Planificaciéon
Didactica; Educacion Técnico-Profesional

Abstract

The study analyzes the relationship between
competency-based curriculum design and the STEAM
approach in the Polytechnics of District 03-04 of the
Dominican Republic, with the purpose of proposing a
procedural strategy to guide didactic planning. The
research was conducted under a qualitative approach,
framed within the interpretive paradigm, using an
exploratory-descriptive documentary design. The
sample consisted of official regulations, curricular
frameworks, methodological guides, and scientific
literature published between 2020 and 2025, selected
based on relevance and pertinence criteria. The
results reveal tensions in the implementation of the
competency-based curriculum, such as the lack of
articulation with the labor market, limitations in

teacher training, and the absence of clear
methodological guidelines. However, significant
opportunities were identified when integrating

STEAM, highlighting its ability to enhance teaching
through interdisciplinary projects, strengthen key
2lst-century competencies, and link technical
education with emerging sectors. The research
concludes that a coherent integration between the
competency-based curriculum and STEAM allows for
innovative and contextualized didactic planning,
positioning the teacher as a key agent in pedagogical
mediation. Therefore, a five-phase procedural strategy
is proposed, which promotes sustainability and
continuous improvement of the educational process.

Keywords: STEAM Approach; Competency-Based
Curriculum; Teacher Training; Didactic Planning;
Technical and Vocational Education
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Introduccién

La globalizacién y el avance acelerado de la tecnologia aumentaron la relevancia del enfoque por
competencias en la formacion técnico-profesional, convirtiéndose en un requisito esencial para que
los futuros trabajadores puedan adaptarse a un entorno laboral que esta en constante transformacion

sciencevolution (Ramirez-Diaz, 2020).

ISSN: 2810-8728 (En linea) Actualmente, Centroamérica y la Reptblica Dominicana se encuentran en un momento critico de su
desarrollo politico y social, dado que en las ultimas cuatro décadas, han enfrentado desafios
4 3 significativos en su blisqueda por consolidar la democracia, mejorar el bienestar socioeconémico de

® . , . . . .,
N su ciudadania y establecer estados de derecho firmes. En estas regiones, el sistema de Educacién y

JULIO - SEPTIEMERE -, L . s ye o -

2025 Formacién Técnica y Profesional (EFTP) esta dividido en tres sectores principales: la educacién
ST técnica a nivel secundario, la técnica o tecnologica a nivel superior, y la formacion profesional,
73-87 ubicada fuera del sistema educativo formal (Consejo Nacional de Rectores, Universidades Pablicas

ante el Cambio Climatico, Programa Estado Nacién & Cooperacién Suiza en América Central, 2023).

En este contexto, se da lugar a la Planificaciéon Basada en Competencias como un proceso dindmico,
sistematico e integral, que consiste en establecer una estructura conceptual y organizada, donde se
ven reflejados: objetivos, contenidos, recursos, estrategias metodolégicas y procedimientos que,
entrelazados entre si, constituyen un proyecto educativo integral (carreras, planes de estudios y
programas). Estos forman el eje central de la accién educativa, con la intencion de lograr un resultado
o una meta deseada basada en el desarrollo de competencias (Cobham Ledgerwood, 2022).

De la misma manera, la implementacién del STEAM fomenta la interdisciplinariedad y el trabajo
colaborativo, con la integraciéon del enfoque humanista en el plan curricular. Este enfoque surgié
como una evolucion de la metodologia STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas, por sus
siglas en inglés), incorporando el Arte a su disefio, con el objetivo de destacar las areas del
conocimiento mencionadas en la formacién de estudiantes y futuros profesionales para una realidad
digitalizada con alta demanda tecnolégica (Ministerio de Educacién de la Republica Dominicana &
Organizacion de Estados Ibercamericanos [MINERD & OEI, 2025a]), y fomentando el desarrollo de
competencias especificas como autonomia y emprendimiento, colaboracién y comunicacién,
conocimiento y uso de la tecnologia, creatividad e innovacién, disefio y fabricacién de productos,
pensamiento critico y resolucion de problemas (Moronta Diaz, 2024).

Desde la mirada del profesorado, el enfoque STEAM también representa un recurso valioso para el
fortalecimiento de su practica pedagogica, porque el dominio de esta metodologia les permite
abordar los contenidos curriculares con un enfoque interdisciplinar, enriquecer la planificacion
didactica y responder con mayor eficacia a los objetivos del curriculo por competencias
(Santillan-Agquirre et al,, 2020).

En Ameérica Latina, el enfoque STEAM ha cobrado especial relevancia; sin embargo, es necesario
promover politicas educativas que impulsen la formacién docente continua y el uso pedagégico de las
tecnologias (Pazmifio et al., 2025). En este sentido, la investigacién considera los casos de Ecuador,
Meéxico y Colombia, con el propésito de contrastarlos con la realidad de la Reptblica Dominicana.

Por otro lado, la actualizacién del curriculo es presentada en el Plan de Fortalecimiento 2015-2020
como un pilar fundamental para mejorar la Educaciéon Técnico Profesional (ETP), ajustandose a la
realidad actual de la Republica Dominicana y priorizando la capacitaciéon docente de la ETP con
nuevas tecnologias pedagoégicas. También, da lugar al desarrollo de nuevas ofertas académicas de ETP
orientadas a cubrir las nuevas demandas laborales y a la optimizacién de los laboratorios, dotandolos
de equipamientos, suministros y mobiliarios necesarios para que los alumnos realicen las practicas
correspondientes a su area técnica (Vargas Lucas, 2024).

El MINERD (2025) reconoce diversas limitaciones en la ETPyA (Educacién Técnico Profesional y en
Artes). En primer lugar, sefiala la poca calidad y la falta de articulacién curricular y normativa, dado
que el curriculo de la ETPyA no estd bien alineado con las demandas del sector productivo y las
necesidades del desarrollo nacional. A ello se suma la insuficiencia de recursos y equipos
actualizados, puesto que los talleres y laboratorios carecen de equipos modernos y materiales
necesarios para una formacién técnica de calidad, situacién que se ve agravada por la falta de
estandarizacién en los procesos de evaluacién y certificacién de competencias técnicas. Por altimo, el
informe advierte sobre las deficiencias en la formaciéon docente y la gestién pedagdgica de la
educacién técnica, debido a que carecen de formacion especializada, actualizacién continua en sus
areas, y un sistema de seguimiento y evaluacién de la calidad de la formacién técnica.
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A partir de lo mencionado, surge la siguiente pregunta de investigacién jComo puede articularse el
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disefio curricular por competencias con el enfoque STEAM para fortalecer la planificacién didactica
en los Politécnicos del Distrito 03-04 de la Republica Dominicana?

Para ello, este estudio identificé las estrategias didacticas que permiten vincular de manera coherente
las competencias especificas con los principios del enfoque STEAM, fortaleciendo el disefio y la
planificacién educativa mediante la creacién de una propuesta que sitia al docente como eje
articulador del proceso formativo, resaltando la dimensién ética, humana y pedagogica de su practica
profesional en el marco de un curriculo por competencias.

sciencevolution

ISSN: 2810-8728 (En linea)
En esta linea de ideas, el objetivo general de esta investigacién es analizar la relacién entre el disefio

4 3 curricular por competencias y el enfoque STEAM en los Politécnicos del Distrito 03-04 de la
e Republica Dominicana, con el fin de proponer una estrategia procedimental que fortalezca la
JULIO ';EDF;%EMBRE planificaciéon didactica y la practica pedagdgica docente. En cuanto a los objetivos especificos:
Art,i;gﬂmg,l;im 1) Revisar los marcos curriculares, normativas oficiales y guias metodolégicas de la Educacién
- Técnico-Profesional en la Reptiblica Dominicana, en el periodo 2020-2025.

2) Identificar tensiones y sinergias entre el curriculo por competencias y el enfoque STEAM en el
contexto de la educacién técnica secundaria.

3) Analizar los principales desafios y necesidades en la implementacién de STEAM, especialmente
en la planificacién didactica y en la formacién docente

4) Proponer una estrategia procedimental que oriente a los docentes en la integracién coherente y
contextualizada de ambos enfoques.

Método

Enfoque Metodolégico

La investigacion se desarrollé bajo un enfoque cualitativo, inscrito en el paradigma interpretativo,
orientado a comprender el vinculo entre el disefio curricular por competencias y el enfoque STEAM
desde la revision y andlisis de documentos.

Disefio de Estudio
El estudio adopta un disefio documental de caracter exploratorio-descriptivo, con el propésito de
identificar categorias, tensiones y oportunidades de integracién entre ambos marcos.

Tipo de Estudio

El tipo de estudio fue documental y propositivo. Documental porque se basé en el analisis sistematico
de fuentes normativas y académicas relevantes, y propositivo porque derivé en la formulacién de una
estrategia procedimental orientada a fortalecer la planificacion didactica en los Politécnicos del
Distrito 03-04.

Poblacién y Muestra

La poblacién documental estuvo conformada por 26 fuentes académicas al problema de investigacion
en el contexto de la ETP dominicana y los Politécnicos del Distrito 03-04, dentro del periodo
2020-2025: marcos y planes curriculares oficiales, guias metodolégicas, programaciones
institucionales, articulos cientificos sobre curriculo por competencias y STEAM, e informes de
organismos internacionales. La muestra fue intencional y criterial, incluyendo aquellos documentos
con mayor relevancia, actualidad y calidad metodolégica para analizar la relacién entre curriculo por
competencias y el enfoque STEAM, asi como fundamentar la propuesta procedimental.

Criterios de Inclusion y Exclusion

Criterios de Inclusion

e Documentos curriculares oficiales de la Republica Dominicana (2020-2025). A excepcioén del
informe “Disefio Curricular Nivel Secundario” (2016).

e Normativas y guias metodoldgicas vinculadas a la educacién secundaria técnica.

e Articulos cientificos y estudios académicos sobre curriculo por competencias y enfoque STEAM.

e Documentos emitidos por organismos internacionales sobre educacién por competencias y
metodologias STEAM.

e Fuentes arbitradas o con aval institucional, indexadas en bases reconocidas (Dialnet, Redalyc,
Scielo y Google Scholar) o provenientes de organismos oficiales, lo que garantiza su confiabilidad
y validez.
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Criterios de Exclusién
e Fuentes que no se encuentren en el rango temporal definido (2020-2025).
e Documentos o materiales no relacionados directamente con el curriculo por competencias o el
enfoque STEAM.
e Publicaciones sin respaldo académico o institucional.

Técnicas de Recoleccion de Datos

sciencevolution . . ) . . T »
La informacién se obtuvo mediante la basqueda, seleccion y analisis sistematico de documentos
ISSN: 2810-8728 (En linea) normativos y académicos. Para ello se emplearon técnicas de revision documental, que incluyeron la
consulta de bases de datos cientificas Dialnet, Redalyc, Scielo y Google Scholar, asi como de
4.3 repositorios oficiales del Ministerio de Educaciéon de la ReplUblica Dominicana. Los documentos
JULIO - SEPTIEMBRE fueron seleccionados de acuerdo con criterios de pertinencia tematica (curriculo por competencias y
2025 STEAM), aplicabilidad al nivel secundario técnico-profesional, vigencia (2020-2025) y accesibilidad y

ey m—— confiabilidad (aval institucional o arbitraje académico).
rticulo Cientifico
73-87
Instrumentos

Para la organizacién de la informacién se emplearon matrices de andlisis documental y fichas
bibliograficas y de contenido, que permitieron registrar de forma estructurada los datos relevantes de
cada fuente (autor, afio, tipo de documento, competencias, principios STEAM asociados y aportes a la
planificaciéon didactica).

Analisis de Datos

El analisis se realiz6 mediante codificacién tematica y contraste entre fuentes. Como ejemplo, se
aplicaron cédigos como “competencias transversales” y “dimensiéon tecnoldgica”, que
posteriormente se agruparon en categorias mas amplias, como “articulacién curricular” y “enfoque
STEAM". Se utiliz6 la triangulacién metodolégica para garantizar validez, contrastando normativas
oficiales, materiales curriculares y literatura académica. Este procedimiento permiti6é identificar
puntos de conexién, tensiones y oportunidades de articulacién entre el curriculo por competenciasy
el enfoque STEAM.

Limitaciones Metodolégicas

e La investigaciéon se limité a fuentes documentales, por lo que no incluy6 entrevistas o datos de
campo con docentes o estudiantes. Para superar esta restriccién, futuros estudios podrian
incorporar técnicas cualitativas como entrevistas semiestructuradas o grupos focales.

eLa seleccion intencional de fuentes, aunque pertinente para el contexto dominicano, puede
restringir la generalizaciéon de los hallazgos; por ello, investigaciones posteriores podrian realizar
revisiones sistematicas en bases indexadas internacionales que amplien el alcance comparativo.

e El rango temporal (2020-2025) excluye posibles antecedentes previos que podrian aportar mayor
historicidad al estudio; por lo que futuras lineas de investigaciéon podrian integrar un andlisis
longitudinal de la evolucién del curriculo por competencias y su relacién con STEAM en la region.

Resultados

En Reptblica Dominicana, el MINERD (2016) estableci6 el curriculo por competencias, segin las
categorias descritas en la Tabla 1, con nivel de dominio III, ala que se le afiadi6 los beneficios de

integrar la metodologia STEAM establecida por el MINERD v OEI (2025).

Tabla1
Integracién del Enfoque STEAM en las Competencias Fundamentales del Alumno en Educacién
Secundaria
Competencia Descripcion Integraciéon del STEAM
Eticay Relaciona con respeto, justiciay Permite la reflexién sobre las implicaciones éticas de
Ciudadana equidad, cuestiona con criticidad las  las decisiones y la comprensién del impacto de sus

practicas violatorias de los derechos acciones en el entorno.
humanos y transforma las relaciones y
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normas sociales sobre la base de la Fomenta el trabajo colaborativo, promoviendo la
democracia participativa. responsabilidad ciudadana, el bienestar publico, la
empatia y el compromiso con el bien comun.
Comunicativa  Comprende y expresa ideas, Fortalece la comunicacién oral y escrita de los
E sentimientos, valores culturales en estudiantes al impulsarlos a presentar ideasy
- distintas situaciones de comunicacién, conclusiones de forma clara y accesible a distintos
empleando diversos sistemas para publicos.

afianzar su identidad, construir
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conocimientos y establecer relaciones En los grupos, potencia la argumentacién, la escucha

significativas. activa y la colaboracién para resolver problemas,
mientras que la elaboracién de presentaciones, textos
y discursos les ensefia a estructurar y adaptar de
manera coherente la informacién segn la audiencia.

Pensamiento Procesa representaciones mentales, Impulsa al analisis y resolucién de problemas
. i Logico, Creativo datos e informacién para construir complejos mediante el pensamiento critico, analitico y
sciencevolution y Critico conocimientos, llegar a conclusiones 16gico, aplicando conocimientos teéricos a contextos
ISSN: 2810-8728 (En linea) légicas, evaluar y argumentar reales.
posturas, establecer metas novedosas
y examinar la validez de juicios y Explora relaciones de causay efecto, identifica
4.3 opiniones. patronesy evaltua resultados.

JULIO - SEPTIEMERE . » . .
2025 La integracién del arte potencia la creatividad,

— favoreciendo la generacién de ideas originales y
Articulo Cientifico . . :
73 - 87 soluciones innovadoras desde perspectivas
= multidisciplinarias.

Resolucionde  Reconoce un hecho o circunstancia Impulsa al andlisis mediante el desarrollo del

Problemas que dificulta un fin deseado, establece pensamiento critico, analitico y 16gico.
su naturaleza y plantea estrategias
para dar respuestas creativas y Permite aplicar conocimientos teéricos a contextos
novedosas de acuerdo al contexto. reales, explorar relaciones de causa y efecto,

identificar patronesy evaluar resultados.

Cientificay Plantea, explica, interpreta, disefia Promueve la aplicacién practica de conceptos
Tecnolégica experimentos y resuelve situaciones  mediante la investigacién, el uso del método cientifico
del entorno natural y social, aplicando y el analisis empirico.
conceptos, modelos, teorias, leyes, TIC

y metodologias cientificas para Fomenta la interaccién con profesionales,
transformar la realidad y mejorar la incrementando la motivacion hacia la ciencia.
calidad de vida.

Integra la tecnologia para ampliar habilidades técnicas
al familiarizarlos con diversas herramientas digitales,
otorgando una ventaja competitiva y competencias
practicas relevantes para el ambito laboral actual.

Ambientalyde Acttaen beneficio de su salud integral Permite abordar problemas ambientales y de salud
la Salud y la de su comunidad, preservandola  desde una perspectiva interdisciplinaria,
naturaleza y el ambiente social para desarrollando un analisis critico de datos y evidencias
contrarrestar efectos negativosdela  cientificas.
accion humana y promover la
sostenibilidad. Promueve la comprensién de la sostenibilidad y la
conciencia sobre el impacto de las acciones humanas
en el entorno y en el bienestar futuro a través de
proyectos sobre contaminacioén, calidad del agua,
gestion de residuos o salud publica.

Desarrollo Actta asertivamente confiandoensi  Fortalece la autonomia al permitir la toma de

Personaly mismo, integrando la historia familiar decisiones y la gestion del autoaprendizaje.

Espiritual y personal, sentimientos, fortalezasy
limitaciones en interrelacién con el Potencia la creatividad, la resolucién de problemasy la
entorno, y construyendo desde la toma de decisiones, adaptandose a la singularidad de
espiritualidad el sentido de la vida. cada estudiante.

Exige una adecuada adaptacion pedagogica a cada
contexto, lo que resalta el papel fundamental del
profesorado en el disefio de proyectos que fortalezcan
competencias clave.

Enfatiza la necesidad de generar evidencia empirica
para evaluar su efectividad e impacto en el desarrollo
cognitivo y socioemocional.

Segun Vasquez Sanchez y Gallo Vélez (2024), en el informe Creencias y prdcticas pedagégicas en la
educacién STEAM, la comunicacién debe ser efectiva y mantenerse en todas las fases del proceso de

enseflanza, desde la planeacién y disefio hasta la evaluaciéon y reflexién. Por ello, el trabajo
colaborativo entre los docentes es el elemento fundamental que permite el desarrollo del enfoque
STEAM. En Republica Dominicana la planificacién anual se realiza de manera conjunta antes de
iniciar el aflo escolar y surge de la integracion de los contenidos pautados por el MINERD y el propio
curriculo del centro educativo, no obstante, puede verse modificada durante el transcurso del afio
escolar.
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Asimismo, el MINERD (2016), determiné que el curriculo de secundaria se organiza por areas de
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formacién con enfoques, estrategias, evaluacion y recursos especificos. En la Tabla 2 se sintetizan los
lineamientos principales.

Tabla 2

Planificacién Curricular de la Educacién Secundaria segtin Areas de Formacion

Area

Lengua
Espafiola

Inglés

Francés

Matematica

Ciencias
Naturales

Educaciéon
Artistica

Educacién
Fisica

Formacién
Integral
Humano-
Religiosa

Optativas
(Lenguas,
Humanidades,
Sociales,
Ciencias,
Tecnologia)

Transversales

Enfoque Principal

Uso funcional de la
lengua (ler Ciclo)
Comprensién y
produccioén de textos
complejos (2do Ciclo)

Comunicativo y
funcional, basado en
tareasy proyectos

Comunicativoy
funcional, basado en
tareasy proyectos

Resolucién de
problemas
matematicos y
alfabetizaciéon
matematica

Pensamiento
matematico avanzado
aplicado a lavida real

Aplicacién practica
(salud, ambiente,
tecnologia)

Pensamiento
divergente,
transformacion del
entorno

Desarrollo integral de
competencias

Valorar la corporeidad
y el movimiento como
medios para el
desarrollo integral

Formacién en valores

Enfoque textual, critico
o aplicado segtn area

Estrategias
metacognitivas y
comunicativas

Estrategias / Técnicas

Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP),
descubrimiento,
sociodrama Estrategias de
comprensién/produccion
oral y escrita

Trabajo en pares,
dramatizaciones,
integracion de
habilidades. Estrategias de
comprensiény
produccion

Trabajo en pares,
dramatizaciones
Estrategias
Sociolingiiisticas:
Contactos sociales con
cortesia, comparar
aspectos culturales (RD vs.
paises francéfonos)

Resolucién de problemas,
aprendizaje por
descubrimiento,
colaboracién y aplicacion
de la matematica en
contextos reales mediante
el apoyo de la tecnologia y
la modelacién

ABP indagacion,
simulacioén,
experimentaciéon
Estrategias
procedimentalesy
experimentales

ABP indagacién, practica
artistica, debates

Juegos, deportes, aire
libre

Especializacion progresiva
Dinamicas grupales

Fases: Ver, Juzgar, Actuar,
Evaluar, Celebrar

Investigacion, proyectos,
analisis de fuentes, uso de
TIC

Asociaciones,
automotivacién, control
de ansiedad

Evaluacién

Criterios con
variacién en
complejidad

Comunicacioén,
indicadores
Marco Comuan
Europeo de
Referencia
paralas
lenguas
(MCER)

Comunicacioén,
indicadores
MCER

Diagnostica,
formativa,
sumativa

Diagnéstica,
formativa,
sumativa

Diagnéstica,
formativa,
sumativa

Autoevaluacio
ny
coevaluacién
Rubricas
Observacion
sistematica del
desemperiio

Auto/coevalua
cibn, revision
de actitudes

Diagnostica,
formativa,
sumativa (auto,
co, hetero)

Recursos / Observaciones

Tecnologias de la
Informaciény
Comunicacién (TIC)

MCER: A2 (ler Ciclo), Bl
(2do)

Adecuaciones Curriculares
para estudiantes con
Necesidades Educativas
Especiales (NEE)

TIC

MCER: Al (ler Ciclo); Al4,
A21,A2.2 (2do)
Adecuaciones NEE

TIC

Software (GeoGebra, R,
Excel)

Laboratorio, simulaciones,
TIC

TIC para creacion y
difusién

Atencién a talentos,
extracurriculares
Canchas, balones, cuerdas
Integracién de TIC para el
seguimientoy
retroalimentacién

Software y recursos
digitales

TIC como medio
transversal
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Respecto al enfoque STEAM, en Republica Dominicana, Liriano Peralta (2025) y Moronta Diaz (2024)
indicaron su aplicaciéon en disciplinas como programacién, matemadtica y estadistica mediante la

integraciéon de proyectos interdisciplinarios que fomentan la resolucién colaborativa de problemas, el
uso de logica de programacion y el disefio de prototipos, todo ello adaptado a las demandas actuales
del entorno universitario. Este enfoque promueve competencias transversales como el pensamiento
critico y la colaboracién, articuladas mediante dimensiones especificas, y se contextualiza en
entornos locales a través de proyectos comunitarios. Sin embargo, organismos como la Presidencia
ISSN: 2810-8728 (En linea) de la Republica Dominicana (2023) y MINERD (2024) han expresado que su implementacién enfrenta
desafios como la falta de formacién docente y recursos tecnolégicos limitados, pese a iniciativas
4 3 gubernamentales como el Plan Decenal de Educacién Horizonte 2034 y Republica Digital.
L]

sciencevolution

”"”C";EOF;%EMERE En relacién con la evaluacién del desempefio docente, el Consejo Nacional de Rectores,
e ——— Unive_rsidades Pablicas ante el Cambio Climatico, Programa Estado Nac;ién Cooperacién Suiza en
_ América Central (2023), en su acuerdo con el MINERD para la evaluacién del desempeiio docente
73-87 2025 y apoyo al desarrollo y fortalecimiento de los procesos pedagégicos, determinaron que el
propésito es estimular el compromiso del docente con su rendimiento, desarrollo profesional y
formacién continua para el mejoramiento de la calidad de la educacién; valorar la calidad del
desempeiio docente y reforzar su compromiso con los objetivos de la dependencia del Ministerio de
Educacién y la comunidad educativa a la que pertenece. Asimismo, las areas de evaluacion de
desempefio docente son: nivel de formaciéon académica de la materia especifica; apropiacién y
aplicacion del curriculo; resultados de logros de los estudiantes de su clase; nivel de cumplimiento de
normas y reglamentaciones establecidas; relaciones interpersonales con los estudiantes, compafieros
y la comunidad; liderazgo en el trabajo y en la comunidad; autoformacién permanente en su area de
desempeiio y actitud de trabajo en equipo. Estas areas sirven de guia para disefiar las actividades
evaluativas concebidas para el proceso correspondiente. Ademas, tomando en cuenta el contexto y los
perfiles u oportunidades formativas experimentadas por los docentes en sus diferentes cargos, la
evaluacién del desempeiio valora los componentes sustantivos de la funcién docente como el
desempefio de las funciones establecidas o asignadas, el conocimiento de su area laboral, y las
disposiciones actitudinales criticas, personales y profesionales.

Hallazgos Comparativos

En linea con la planificaciéon curricular de la Republica Dominicana, otros paises también han
orientado sus sistemas educativos hacia la innovacién y la adaptacién a nuevas demandas sociales y
tecnolodgicas. Sin embargo, las experiencias muestran matices distintos, por ejemplo, en Estados
Unidos persisten tensiones entre administracién y profesorado frente a agendas de innovacién
universitaria; en Reino Unido y Suecia los académicos se alinean a politicas nacionales vinculadas a la
Industria 4.0; y en Corea del Sur el sistema educativo enfrenta la presién de responder al cambio
tecnolégico acelerado y a sus implicaciones laborales (Jiménez Leén et al, 2021). Por otro lado, en
Colombia (Navas-Rios & Ospina-Mejia, 2020), Ecuador (Ormaza-Cevallos et al, 2024) y México
(Villarreal-Castafieda & Estrada-Torres, 2023) las dificultades radican en la falta de capacitacién,
resistencia al cambio, y, de igual manera, avances tecnolégicos.

A continuacién, en la Tabla 3, se detallan estas experiencias internacionales para efectos de contraste
y analisis comparativo.

Tabla 3
Experiencias Internacionales sobre el Rol Docente y las Politicas Educativas

Pais/Regién Enfoque o Rol del Docente Dificultades/Conflictos
Estados Unidos e El rol docente se ve tensionado frente a Conflicto entre administraciéon y docentes
(Ohio) politicas de innovacién y emprendimiento  por las nuevas agendas (capitalismo

universitario académico administrativo); resistencia o
escepticismo docente

Reino Unidoy e Académicos y docentes alineados a agendas Presién por alineacién obligada a politicas
Suecia nacionales de Industria 4.0. nacionales

e Acttian en un sistema de gobernanza
epistémica orientado a la investigacién e
innovacién nacional

Corea del Sur e Docentes e instituciones presionados por el Adaptarse rapidamente a contextos de
cambio tecnolégico acelerado y laamenaza transformacién tecnologica
del desempleo tecnolodgico.
e Necesidad de reestructurar la educacion
superior y redefinir su rol
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Colombia Transita de ser un transmisor o poseedor del e Los cambios curriculares son

conocimiento a un orientador, guiay insuficientes y se centran mas en
mediador del aprendizaje aspectos administrativos que
Adquiere un rol protagénico no solo en el pedagogicos.

. . disefio curricular, sino también en la Persiste un enfoque tradicional basado en
sciencevolution implementacién y desarrollo del programa. contenidos, sin priorizar el "saber hacer",
el"ser"y el "convivir".

ISSN: 2810-8728 (En linea)

México Enfoque sistémico e interdisciplinario parala e Falta de competencias en los egresados
aplicacion transversal de la metodologia universitarios, tanto especificas como
4 3 STEAM. transversales, segin los empleadores.
JULIO - SEPTIEMBRE e Insuficiente garantia de empleo digno
2025 Promocién de aprendizajes significativos y tras la obtencién de un titulo profesional.
Articulo Cientifico aplicables en contextos reales.
73 - 87 e Desfase curricular en la educaciéon
Facilitacion de espacios de colaboracién y un superior que no promueve
enfoque constructivista centrado en la adecuadamente las habilidades
resolucion de problemas y proyectos. requeridas por el mercado laboral.

Necesidad de transformacion de los
planes de estudio para integrar
disciplinas STEAM y abordar los desafios
de desarrollo sostenible.

Ecuador Evoluciona de instructor a facilitador, e Sobrecarga docente por la planificacién
orientador y disefiador de entornos de interdisciplinaria.
aprendizaje, promoviendo la autonomia, e Estructuras universitarias rigidasy
creatividad y el trabajo en proyectos politicas que obstaculizan la innovacioén.
multidisciplinares alineados con las e Resistencia al cambio y necesidad de
necesidades de la sociedad ecuatoriana. deconstruir el curriculo tradicional.

e Falta de formacién inicial del profesorado
en metodologia STEAM.

Identificacion de Problemas y Oportunidades en Republica Dominicana

En el contexto dominicano, segiin Vasquez Sanchez y Gallo Vélez (2024), la principal limitacién esla
insuficiente formacion docente especializada, lo que dificulta la integracién progresiva del enfoque
por competencias y evidencia la necesidad de acompanamiento y capacitacién continua. A ello se
suma la rigidez en la implementaciéon curricular, la falta de lineamientos metodolégicos claros y las
tensiones entre la normativa que proclama la equidad y la realidad de desigualdades territoriales y
sociales. Aunque la educacién técnico-profesional es estratégica para el desarrollo productivo del
pais, carece de mecanismos que garanticen la actualizacion curricular frente a las demandas del
mercado. En contraste, la incorporacién del enfoque STEAM dinamiza el curriculo por competencias,
fortalece la formacién docente y refuerza la vinculacién con sectores emergentes, ademas de
promover competencias clave del siglo XXI, la interculturalidad y la inclusién mediante proyectos
interdisciplinarios.

Segtn el informe de la prueba pisa en de la Qrganizacién para la Cooperacién y el Desarrollo

Econémicos (OECD, 2023), en ciencias, la Reptblica Dominicana ocupa el puesto 80 (altimo lugar
entre los paises listados en la tabla), con una puntuacién de 336 puntos. Mientras que, en

matematicas, de los 81 paises/economias participantes listados, ocupa el puesto 79 en matematicas,
con una puntuaciéon de 339 puntos. Por Gltimo, en el informe Mentes Creativas, Escuelas Creativas
del OECD (2024), sobre la prueba PISA 2022, el 80.9% de estudiantes dominicanos esta por debajo del
nivel basico (Nivel 2 o inferior) en pensamiento creativo, siendo el sequndo pais con el puntaje mas
bajo.

Propuesta de Integracion del Enfoque STEAM al Curriculo por Competencias en la Educacién
Técnica de la Repuiblica Dominicana

Este estudio propone una estrategia procedimental para articular el curriculo por competencias con
el enfoque STEAM en los Politécnicos del Distrito 03-04 de la Republica Dominicana. La propuesta
reconoce al profesorado como agente clave en la integracion de STEAM, actuando como mediador
entre el conocimiento interdisciplinario y la creacién de experiencias de aprendizaje significativas,
detallado en la Figura 1.
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ISSN: 2810-8728 (En linea)

4.3

JULIO - SEPTIEMBRE
2025

Articulo Cientifico
73-87
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Figural

Propuesta Procedimental: Curriculum por Competencias y STEAM

1. Diagnéstico y Contextualizacidn

2. Planificacidn Didactica Integrada

3. Implementacion en el Aula

4. Evaluacién y Retroalimentacién

5. Formacion y Mejora Continua

Esta estrategia se organiza en cinco fases que se abordan en la Tabla 4.

Tabla 4

Matriz Procedimental para la Integracién del Curriculo por Competencias y el Enfoque STEAM

Fase

Diagnosticoy
Contextualizacion

Implementaciéon
enel Aula

Evaluaciony
Retroalimentacién

Formaciény
Mejora Continua

Objetivo

Identificar
necesidades,
recursos y nivel
de preparacion
docente en
STEAMy
curriculo por
competencias

Desarrollar
proyectos STEAM
que promuevan la
movilizacion de
competencias en
los estudiantes

Valorar
aprendizajesy
retroalimentar la
estrategia para
mejoras
continuas

Fortalecer la
capacidad
docentey
garantizar
sostenibilidad de
la estrategia

Acciones Principales

e Levantamiento de
informacién sobre
infraestructuray TIC

e Encuestas/entrevistas a
docentes.- Mapeo de
competencias
fundamentales
priorizadas

e Ejecucion de proyectos
colaborativos

e Uso de laboratorios,

software, kits o recursos

locales

Elaboracion de

productos finales

(prototipos,

experimentos, arte,

soluciones reales)

°

e Aplicar rubricas de
competencias STEAM

e Coevaluacién y

autoevaluacién de

estudiantes

Sistematizacion de

resultados por docentes

e Programasde
capacitacién continua

e Creacion de
comunidades de
practica docente

e Ajustesanualesala
propuesta

[ )

[ )

Instrumentos

Encuestasy
entrevistas
semi-estructurada
s

Matriz de
alineaciéon
curriculo-STEAM

Listas de cotejo de
competencias
Diario de campo
docente

Registro
fotografico o
digital de
productos

Rubricas.
Portafolios
digitales
Informes de
proyectos

Plan de
capacitacién
Registrode
participacion
docente
Actasde
comunidades de
practica

Indicadores de Logro

e Informe diagnéstico
validado

e Porcentaje de
docentes que
reconocen vacios
formativos

e Competencias
seleccionadas para
la integraciéon
STEAM

e Nivel de
participacién
estudiantil

e Calidad de los
productos
generados

e Evidencias de
trabajo
interdisciplinario

e Porcentaje de logro
en competencias
esperadas

e Percepcién positiva
de estudiantes y
docentes

e Informe final de
resultados y ajustes

e Nimero de
docentes
capacitados

e Continuidad de
proyectos STEAM

e Mejora progresiva
en logros
estudiantilesy
practicas
pedagobgicas

De este modo, la propuesta que se plantea en la Tabla 4, busca alinear competencias curriculares y
principios STEAM, favoreciendo una educacién técnica innovadora, contextualizada y orientada a los

desafios del siglo

XXIL
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Discusioén

Respecto al primer objetivo examinar los marcos curriculares y normativos oficiales de la educacién
técnico-profesional en Republica Dominicana, en relaciéon con el enfoque por competencias, el
estudio de Santana Soriano (2020) se refiere a ellas desde una perspectiva integral y holistica,
definiéndolas como la capacidad de actuar de manera auténoma en diversos contextos, integrando de

sciencevolution forma articulada conceptos, procedimientos, actitudes y valores. Asimismo, seflala que el modelo
pretende superar la fragmentacién del saber, caracteristico de la educacioén tradicional, promoviendo,

ISSN: 2810-8728 (En linea) en cambio, un "saber hacer"” significativo y contextualizado.
4 3 Sin embargo, en paises de Latinoamérica como Colombia, el estudio de Navas-Rios y Ospina-Mejia
IULIO—SEI-'.’TIEMERE (ZQZQ)_, mencioné que el enquue por competencias esta formalmente instituido en la _ec.lucaci(’m
2025 superior a través de normativas como el Decreto 2566 de 2003, que establece las condiciones de
ST calidad para los programas de educacién superior; y, su posterior ratificacion en el Decreto 1330 de
73-87 2019 que determina que el disefio de los programas académicos debe regirse bajo este enfoque,
utilizando créditos académicos como sistema de acumulacién y lo relacionado con la calidad de la

educacién superior desde los sistemas de evaluacién y acreditacion, orientandose hacia la formacion
integral y pertinente para los desafios de la sociedad actual. Esto demuestra el compromiso de las
instituciones colombianas con el interés por actualizarse y mantener una educacién de calidad, con
una politica educativa nacional coherente y alineada con las demandas internacionales en la materia.

En Meéxico, el estudio de, Villarreal-Castafieda y Estrada-Torres (2023) analizé el marco curricular

oficial emitido por la Direccion General de Universidades Tecnologicas y Politécnicas de México que
integra un enfoque por competencias alineado con las demandas del sector productivo, sustentando
que, en el Informe de diagnoéstico de la estrategia de habilidades de la Organizaciéon para la
Cooperacién y el Desarrollo Econémicos: México 2017, se sefiala que los egresados de educaciéon
superior carecen de competencias disciplinares y transversales requeridas por los empleadores, lo
que refuerza la necesidad de implementar metodologias como STEAM para desarrollar habilidades
duras y blandas que faciliten la insercién laboral y contribuyan al desarrollo sostenible.

Otro estudio méas reciente en el mismo pais, realizado por Dominguez Saldivar v Vazquez Casteldn

(2025), expone coOmo se implementé el enfoque STEAM+h en una escuela primaria de Monterrey
como parte de la Nueva Escuela Mexicana (NEM). Los hallazgos demostraron que la integracién de la
vision humanista (+h) potencié el desarrollo de pensamiento critico, habilidades socioemocionalesy
conciencia ética en los estudiantes, ademas de fomentar un aprendizaje mas significativo y
colaborativo. Sin embargo, también se identificaron desafios importantes, como la falta de
capacitacion docente especializada y recursos adecuados. Aunque se hizo referencia a experiencias
en paises como Italia, Espafia, Alemania e Irlanda, donde se ha incorporado el componente humanista
al modelo STEAM, el articulo no reporta hallazgos especificos por pais, sino que utiliza estos ejemplos
como marco de referencia internacional para respaldar la propuesta educativa analizada en el
contexto mexicano.

De la misma manera, el Ministerio de Educacién de Ecuador (2023) establecié en el Marco Curricular
Competencial de Aprendizajes 2023 el enfoque STEAM+H como base para la transformacion
educativa técnico-profesional, promoviendo un aprendizaje interdisciplinario y aplicado que integra
el pensamiento critico, la creatividad y la resolucién de problemas contextualizados, desarrollando
competencias especificas en areas como Artes, Técnico, y Deportes y Salud, alineadas con la visién de
formar ciudadanos capaces de innovar y responder a los desafios sociales, econémicos y ambientales
del pais.

En relacién al segundo objetivo explorar las percepciones y experiencias de los docentes sobre la
incorporacion del enfoque STEAM en sus practicas pedagodgicas, el autor Liriano Peralta (2025)
recopil6 las siguientes perspectivas docentes en el contexto dominicano:

e Metodologia didactica que integra ciencia, tecnologia, ingenieria, artes y matematicas para resolver
problemas especificos.

e Enfoque que no sigue la tradicién pedagégica, incorporando transformacién y la creacién de
posibilidades técnicas y productivas.

e Enfoque que une la ciencia, la técnica y la tecnologia para dar un giro a los postulados educativos.

e Nueva forma de asumir la educacién universitaria, requiriendo transformaciones y ajustes
sistémicos en el desarrollo de los contenidos curriculares.

e Transformaciones que impactan directamente los escenarios de la educacién superior.

e Demostracion de que la educacién es la mejor inversion social y una posibilidad para maximizar los
aportes discutidos en cada asignatura.
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no es solo transmitir informacién, sino también facilitar y guiar hacia el autoaprendizaje, lo cual
exhibe un cambio hacia la orientacion y el estimulo de la autonomia estudiantil. Asimismo, evaluaron
que la implementacién de STEAM facilita el desarrollo de la creatividad y permite establecer
relaciones interdisciplinares con otras asignaturas mediante contextos innovadores. Por su parte,
Santillan-Aquirre et al.(2020) documentaron los siguientes hallazgos observados por los docentes:

e Valoracion de la libertad creativa de los estudiantes y el uso de herramientas digitales (cortadora

sciencevolution laser),
ISSN: 2810-8728 (En linea) e Aumento en la motivacién y la creatividad de los estudiantes.
e Dificultad para orientar contenidos complejos de manera interdisciplinaria.
4 3 e Eficacia del aprendizaje basado en proyectos para ensefiar conceptos abstractos.
L]

e Apreciacion de la elaboracién de un manual de usuario como recurso educativo replicable.
e Reconocimiento del trabajo colaborativo como clave para el éxito del proyecto.

JULIO - SEPTIEMBRE
2025

En lo que concierne al tercer objetivo, analizar los principales desafios y necesidades en la

73- 87 implementaciéon de STEAM —especialmente en la planificacién didactica y en la formacion
docente—, Vasquez Sanchez y Gallo Vélez (2024) indicaron que suele haber cierta resistencia al
cambio por parte de la plana docente, debido a la mentalidad y creencias que tienen los maestros
respecto al trabajo en STEAM vy a su forma de concebir el proceso de ensefianza-aprendizaje. A ello se
suma que no cuentan con un buen manejo en el uso de equipos tecnoldgicos, lo que constituye uno de
los principales desafios en el contexto dominicano. De igual manera, resulta dificil disponer de una
infraestructura adecuada para las aulas como espacio de aprendizaje e integrar las herramientas
tecnolégicas como recurso pedagodgico sin mostrar resistencia a su uso. Por ello, el trabajo en el
enfoque STEAM requiere de una capacidad avanzada en el manejo de herramientas y recursos
digitales, no solo en apoyo a las actividades de ensefianza, sino también en la gestion del trabajo
docente.

Por su parte, Moronta Diaz (2024) mencion6 que, en Republica Dominicana, la carencia de recursos
tecnologicos adecuados y la falta de apoyo para una implementaciéon efectiva del enfoque STEAM
contintia siendo un obstdculo en diversas instituciones educativas, particularmente en aquellas
situadas en zonas con recursos limitados. También, identificé una necesidad creciente de avanzar en
la investigacién relacionada con la integracion del enfoque STEAM en los curriculos educativos
tradicionales, asi como en la evaluacion efectiva del aprendizaje de los estudiantes. En muchas
instituciones educativas, la subutilizaciéon de los laboratorios y la falta de integracion de enfoques
tecnolégicos innovadores limitan el impacto que estas herramientas podrian tener en el proceso de
aprendizaje.

Por otro lado, en Ecuador Santillan-Aguirre et al. (2020) identificaron el desafio de integrar las
disciplinas de ciencia, tecnologia, ingenieria, arte, matematicas de manera articulada, caracteristica
esencial del enfoque STEAM.

En contraste, Rodriguez Pinzén et al. (2024) identificaron algunos factores que limitan la integracion
del enfoque STEAM en Colombia:

Factores institucionales

e Falta de recursos y equipamiento.

e Escasez de laboratorios y herramientas tecnolégicas necesarias para implementar actividades
STEAM.

e Falta de apoyo institucional. No hay suficiente inversién ni interés por parte de las instituciones en
programas de formacién especificos en STEAM.

Formacién y capacitaciéon
e Capacitaciones poco practicas y aplicables.
e Alta demanda de formaciéon continua orientada a la practica y al uso de tecnologias en el aula.

Barreras pedagoégicas

e Resistencia al cambio. Docentes apegados a metodologias tradicionales y con indiferencia hacia
enfoques innovadores como STEAM.

e Falta de alineacién entre evaluacién tradicional y STEAM. Las practicas de evaluacién no miden
adecuadamente las habilidades desarrolladas con STEAM.

e Falta de comunidades de practica. Necesidad de espacios para compartir experiencias y estrategias
con colegas.

e Percepcioén de irrelevancia. Algunos docentes consideran que el enfoque STEAM no es prioritario o
no se ajusta a las necesidades inmediatas del contexto educativo.
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docentes en la integraciéon coherente y contextualizada de ambos enfoques, se observa que los
estudios revisados ofrecen aportes complementarios. La propuesta del presente estudio plantea un
marco estratégico que articula el curriculo por competencias con el enfoque STEAM en la educacion
técnica secundaria, situando al profesorado como mediador activo y lider pedagégico.

El estudio de Camino Herrera et al. (2024), en el contexto ecuatoriano, plante6 la creacién de una
propuesta que contemplaba el disefio y la implementaciéon de un conjunto de estrategias pedagogicas

sciencevolution efectivas (basadas en aprendizaje por proyectos, cooperativo y activo) y recursos educativos
ISSN: 2810-8728 (En linea) especificos (plataformas interactivas, kits de robética y herramientas digitales) para desarrollar
habilidades técnicas en matematicas mediante la metodologia STEM, dirigida a estudiantes de primer

4 3 afio de bachillerato de la Unidad Educativa Julio Jaramillo.

L]

S ;EDF;%EP‘TBRE A diferencia de Guanotuiia Balladares et al. (2024), en el mismo pais, quienes disefiaron una estrategia
e ——— pedagégic_a dirigiga a estud'ie_\nte.s univgrsita_rios de la carrera de inforr}rlética, estructurada en cuatro
_ etapas (diagnoéstico, planificacién, ejecuciéon y evaluacién) para implementar la metodologia
73- 87 STEM-STEAM utilizando simuladores PHET y encuestas/entrevistas como herramientas de

recolecciéon de datos. Los resultados de su implementacién en la practica evidenciaron una tendencia
al desarrollo del estado del aprendizaje significativo, ademas, la aplicaciéon de la metodologia STEAM y
consecuentemente del proceso de ensefianza y aprendizaje constatada en la comparacién entre los
resultados de los estados inicial y final en las dimensiones e indicadores, tanto en lo cuantitativo
como en lo cualitativo confirmo la factibilidad de su propuesta.

Por otro lado, en Colombia, los autores Vega Vega v Gonzalez Retana (2025) proponen modificar el
acronimo STEAM al reemplazar Engineering (Ingenieria) por Emotionality (Emocionalidad),
justificando este cambio en la necesidad urgente de integrar la educaciéon emocional como pilar
fundamental en la formaciéon de los estudiantes. Esta decision se basa en los altos indices de agresion
y problemas de salud mental presentes en entornos escolares y sociales, asi como en la evidencia de
que el desarrollo de habilidades socioemocionales —como el reconocimiento y manejo de las
emociones— es esencial para un aprendizaje significativo, la convivencia pacifica y la resolucién
asertiva de conflictos, complementando asi las competencias técnicas y cientificas con una formaciéon
humana integral.

Por altimo, en México, Flores Vazquez 1. (2024), propusieron un sistema de evaluacién formativa
para las Olimpiadas STEAM en Tlaxcala, estructurado en cuatro fases que incluyen productos como
fotografias, videos, podcasts y prototipos, con criterios que valoran el conocimiento técnico, las
habilidades blandas y el impacto comunitario, mediante la evaluacién continua, contextualizada y
orientada al desarrollo de competencias integrales. Ademads, se enfatiza la participacién de diversos
actores como estudiantes, docentes, familias y lideres comunitarios, con el objetivo de que el modelo
sirva como referente para su implementacién en otras regiones de México.

De este modo, los trabajos analizados muestran cémo las experiencias internacionales contribuyen
con ejemplos de implementacién puntual y validacién empirica, al tiempo que la propuesta aqui
desarrollada ofrece una base procedimental amplia para guiar la integracién curricular en los
Politécnicos de la Reptblica Dominicana.

Conclusion

El presente estudié, a partir de analisis Pprincipios de aprendizaje activo,
documental, exhibi6 los desafios que enfrentala  interdisciplinariedad, resolucién de problemas,
su Educacién Técnico-Profesional (ETP) en la trabajo  colaborativo y  desarrollo de
Republica Dominicana, como la desarticulacién =~ competencias transferibles. Asimismo, se
curricular, falta de pertinencia con el mercado  demostré que el enfoque STEAM funciona como
laboral, limitaciones en recursos, deficiencias una metodologia dentro del curriculo por
en formacién docente y carencias de competencias mediante proyectos integradores
infraestructura. Por ello, la actualizacién Y experiencias significativas.

curricular y la integracion del enfoque por )
competencias son fundamentales para Respecto al impacto del enfoque STEAM en el

responder a las demandas actuales. contexto educativo, la literatura evidencia que

este promueve competencias como el
El analisis también permiti6 identificar una pensamiento critico, creativo y logico;
relacién entre el curriculo por competencias y ~comunicacién; resolucion de problemas;
el enfoque STEAM, dado que ambos comparten = competencias cientifico-tecnolégicas;
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conciencia ambiental y autonomia estudiantil.
Ademas, mejora la motivacion, la creatividad, la
pertinencia de los aprendizajes y la preparaciéon
de los estudiantes para entornos laborales
dindmicos.

En cuanto a la perspectiva docente, el analisis
documental de fuentes normativas vy
académicas de la Republica Dominicana
muestra que el rol del profesorado es central, en
tanto mediadores activos e innovadores sean
capaces de diseflar experiencias educativas,
contextualizadas y colaborativas. Al mismo
tiempo, la literatura internacional coincide en
sefialar que estos requieren formacion
continua, comunidades de préactica vy
acompafiamiento para superar resistencias y
limitaciones en el uso de tecnologias. En ambos
planos, se identificé que la escasez de recursos
tecnoloégicos y laboratorios, junto con la falta de
lineamientos metodolégicos claros y de
infraestructura adecuada, constituyen desafios
en la actualizacién de metodologias STEAM.

A partir del contraste documental se concluye
que las metodologias STEAM representan una
mejora con respecto a los métodos
tradicionales, pues permiten el desarrollo de
nuevas competencias y suponen una
actualizacion de las didacticas y pedagogias
convencionales. Estos hallazgos se respaldan
con la literatura revisada, que confirma su
aplicacion directa en la educacién y su impacto
positivo en los resultados académicos cuando se
complementan con las competencias
curriculares de perfil mas cognitivo.

Por ello, se propone una estrategia
procedimental de cinco fases para articular el
curriculo por competencias y el enfoque
STEAM en los Politécnicos del Distrito 03-04, las
cuales son: diagnoéstico, planificacién integrada,
implementacién en aula, evaluacién con
retroalimentacién y  formacion docente
continua. Esta estrategia busca asegurar
pertinencia, innovacion pedagodgica y
sostenibilidad del modelo.

En 1ltima instancia, se reconoce como
limitacién del estudio que el trabajo se
restringi6 a fuentes documentales, lo cual
condiciona la generalizaciéon de los hallazgos y
no incluye la perspectiva directa de docentes y
estudiantes.
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